ТЕМИ ЗА НАЦИОНАЛНОТО СЪСТЕЗАНИЕ ПО ПРИЛОЖНА ИНФОРМАТИКА
1. Microsoft Excel
Софтуер за електронни таблици, използван за изчисления, анализ на данни, диаграми и автоматизация чрез формули и макроси. Електронни таблици за изчисления, анализ на данни и визуализация. Въвеждане и форматиране на данни. Формули и функции: SUM(), AVERAGE(), IF(), VLOOKUP(), COUNTIF() и др. Диаграми. Филтриране и сортиране на данни.
2. Microsoft Word
Текстообработваща програма за създаване, редактиране и форматиране на документи. Създаване и редактиране на текстови документи. Форматиране на текст и абзаци. Работа със заглавия, подзаглавия и стилове. Вмъкване на изображения, таблици и диаграми. Работа със съдържание и автоматично номериране на страници.
3. Microsoft Power Point
Приложение за изготвяне на презентации с текст, изображения, графики, анимации и мултимедия. Създаване на интерактивни презентации. Добавяне на слайдове, текст, изображения и мултимедия. Анимации и преходи. Използване на теми и дизайн шаблони. Работа с диаграми и графики.
4. Microsoft Access
Система за управление на бази данни, позволяваща създаване, обработка и анализ на данни чрез таблици, заявки, форми и отчети. Работа с релационни бази данни. Създаване на таблици и дефиниране на полета. Работа със заявки за извличане на данни. Форми за въвеждане на информация. Отчети за визуализиране на данните.
5. Web дизайн
Процес на планиране, създаване и поддържане на уебсайтове, включващ графика, структура, навигация и потребителско изживяване. Създаване и оформление на уебсайтове. HTML: структура на страницата (заглавия, параграфи, списъци, изображения, връзки). CSS: стилове, цветове, шрифтове, подредба. UX/UI принципи: удобство за потребителя, интуитивен интерфейс.
6. Операционни системи
Основен софтуер, управляващ хардуера и софтуера на компютъра, осигуряващ взаимодействие с потребителя. Управление на хардуера и софтуера на компютъра. Видове ОС: Windows, Linux, macOS. Файлова система: папки, пътища, разширения. Процеси и задачи: стартиране, спиране, управление. Управление на потребители и права.
7. Кодове и бройни системи
Методи за представяне на информация чрез символи и числа; включват двоична, осмична, десетична и шестнадесетична системи. Представяне на информация чрез различни бройни системи. Двоична, Осмична, Десетична, Шестнадесетична. Преобразуване между различни бройни системи. Работа с ASCII кодове и символи. Разчитане на машинни адреси.
8. Компютърни мрежи
Свързване на компютри и устройства за обмен на данни и ресурси чрез различни протоколи и технологии. OSI модел за стандартизиране на функциите на компютърните мрежи. Видове мрежи: LAN, WAN, WLAN. IP адреси: IPv4, IPv6. Мрежови устройства: рутер, суич, модем. Протоколи: HTTP, HTTPS, FTP, TCP/IP, SMTP.
9. Компютърен хардуер
Физическите компоненти на компютърната система: процесор, памет, устройства за съхранение, периферия и др. Процесор (CPU), RAM, SRAM, HDD/SSD: устройства за съхранение, дънна платка, видеокарта, захранване.
10. Алгоритми
Последователност от стъпки или правила за решаване на задачи и автоматизиране на изчислителни процеси. Вход → обработка → изход. Линейни, разклонени и циклични алгоритми. Псевдокод и блок-схеми.
